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2024 MoonBit 全球编程创新挑战赛 

决赛通知 

 

尊敬的各位参赛选手： 

 

由深圳市河套深港科技创新合作区深圳园区发展署指导，粤港澳大湾区数字

经济研究院（International Digital Economy Academy, 简称 IDEA 研究院）主

办的 2024 MoonBit 全球编程创新挑战赛，经过专家评委审慎的的选拔和打

分，成功晋级决赛的名单已出。为了确保决赛的顺利进行，现将决赛的相关

事宜通知如下： 

 

一、报到 

 

1、报到时间：2024 年 11 月 23 日 13:00-13:30。 

2、报到地点：深圳市福田区保税区河套科创中心一层报告厅。 

3、报到要求：各参赛团队全体成员携带身份证、学生证等有效证件到场报

到，并领取参赛资料。 

 

 

二、决赛流程 

 

决赛将于 2024 年 11 月 23 日举行，具体日程安排如下： 
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时间 内容 备注 

10:00-12:00 
现场复试 

（程序语言赛道） 

复试地点将由赛事组工作人员

另行通知 

13:30-14:30 签到与入场  

14:30-14:35 主持人开场  

14:35-15:00 开场致辞 

IDEA 研究院基础软中心首席科

学家、MoonBit 团队负责人 

张宏波 

15:00-15:05 决赛环节介绍 待定 

15:05-16:30 游戏赛道展示及评委打分 每支队伍 10-15 分钟 

16:30-16:40 中场休息及统计分数  

16:40-18:00 编程语言赛道展示及评委打分 每支队伍 10-15 分钟 

18:00-18:10 中场休息及统计分数  

18:10-18:15 成绩公布与颁奖典礼  
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18:15-18:30 闭幕致辞 待定 

 

三、决赛地点 

 

1、具体地点：深圳市福田区保税区河套科创中心一层报告厅 

 

2、交通指南： 

(1) 深圳宝安国际机场：机场地铁站乘坐 11 号线至福田站，换乘 3 号线至

福保站 E1 口，步行 300 米左右到达目的地，耗时大约 1 小时。 

(2) 深圳北站（高铁）：深圳北地铁站乘坐 4 号线至少年宫站，换乘 3 号

线至福保站 E1 口，步行 300 米左右到达目的地，耗时大约 50 分钟。 

(3) 深圳福田站（高铁）：直接乘坐地铁 3 号线至福保站 E1 口，步行 300

米左右到达目的地，耗时大约 20 分钟。 

 

四、名誉指导委员会成员：（按姓氏笔划排序） 

 

沈向洋 粤港澳大湾区数字经济研究院创院理事长 

林惠民 中国科学院院士、中科院软件研究所学术委员会主任 

赵  琛 中国科学院软件研究所所长 

倪明选 IEEE 终身会士、香港工程科学院院士、香港科技大学 （广州）创

校校长 
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五、决赛形式 

 

以“作品演示讲解+现场答辩”的形式进行决赛评审，各参赛团队需携带最

终作品、演示视频及答辩 PPT 等材料进行现场展示和答辩。各参赛团队项目

作品演示讲解 10-12 分钟。 

 

六、决赛现场作品展示要求与评分标准 

 

各参赛队伍请使用赛事组委会提供的固定答辩模板进行内容创作和资料整

理。所有入围队伍都需要提交答辩 ppt，请在 2024 年 11 月 21 日 18:00 前

提交。 

注意:程序语言设计与实现赛道队伍将在 11 月 23 日上午进行现场复试，根

据复试结果确定参与下午的现场展示+答辩环节的队伍。  

 

1、编程语言设计实现赛道：（总成绩=评测机得分+现场答辩展示得分） 

 

(1) 评测机得分规则（由评测机得出，不参与现场答辩）： 

自动评测的项目与初赛时相同，并为每一项目增加一部分新样例。在评分上，

每一项目中决赛前已经存在的样例得分占该项目总分的 50%，决赛时新加入

的样例占据另外 50%。该得分为决赛期间对选手提交的编译器进行完整重新

评测的结果，取历次评测中总分最高者。 
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自动评测中，对于成绩与程序运行效果相关的项目（性能、体积测试），

每一项目的最终得分是使用 sigmoid 函数对原始效果分数进行标准化后进

行算术平均的结果。其中，sigmoid 函数的定义如下：sigmoid(x) =

8

5
tanh(

log(3)

2
x)。 

 

(2) 现场答辩展示评分规则如下： 

 

评分 

项目 

评分 

权重 
内容 评分说明 

语言特性 - 

模式匹配 
10 

编译器可以对支持

的数据类型进行模

式匹配。 

按功能的完善程度评分。

支持语法标准中已有的类

型的模式匹配可获得 60% 

分数，不使用平凡的低效

率实现可增加 20%，支持

更多类型（如 struct / 

tagged enum）可以获得更

高分数 

语言特性 - 

泛型 
25 

编译器可以生成支

持不同类型作为参

按功能的完善程度评分。

支持任意一种多态的实现
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数的函数。 可获得 60%分数；支持对

类型参数进行额外限制可

以获得更高分数。 

语言特性 - 

其他有创意

的新特性 

10 

编译器可以为你感

兴趣的语言特性生

成代码。 

评委评判 

编译器的设

计思路和结

构 

20 

详细讲解编译器的

结构，各部分（如

优化、中间代码）

的实现，以及其优

化效果或思路。 

解释清晰即可获得基础分

数 70%。对优化及效果有

更详细的解释，和/或实现

了高级的优化可以获得更

高分数。 

团队协作 10 
讲解比赛团队分工

和日程安排。 

解释清晰明确即可获得

100%分数 

 

评分流程：每支队伍现场答辩/展示结束后，现场评委将根据以上项目进行

现场打分，全体队伍场答辩/展示结束后，现场赛事组工作人员将收集打分

表，去掉一个最低分以及最高分后计算平均得分，展示各参赛队伍最终得分。 

(3) 奖项设置： 

一等奖（1 名）20000元 

二等奖（2 名）10000元 
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三等奖（3 名）5000 元 

优异奖（10名）500 元 
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2、游戏开发赛道：（总得分=初赛总成绩*20%+现场答辩展示得分*80%） 

 

(1) 为鼓励各队伍在初赛期间积极宣传与分享，初赛总成绩的 20%将计入

决赛分数。决赛现场答辩展示成绩的满分为 100 分，其权重占决赛总分

的 80%。最终决赛分数将由初赛 20%成绩与决赛现场答辩的 80%权重共同

构成。 

 

(2) 现场答辩展示评分规则如下： 

 

评分

项目 

评分 

权重 
具体内容 评分说明 

项目

介绍 
20 

简要介绍团队成员和项目背景； 

概述开发游戏的核心概念、思路、目

标。 

项目背景介绍

的清晰度、团队

成员的展示及

游戏目标的明

确性。 

游戏

演示

效果 

30 

现场展示游戏的主要功能和玩法，包

括操作流程和交互设计； 

演示至少一个完整的关卡或任务。 

游戏的完整性、

稳定性和用户

操作流畅度，展
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示效果是否吸

引观众。 

技术

实现 
20 

重点讲解使用 MoonBit 编写的游戏代

码和技术难点； 

介绍开发过程中的挑战及解决方案。

使用 MoonBit 的关键技术/主要性能、

代码结构及遇到的挑战与解决方案。 

MoonBit 代码应

用的深度与复

杂度，包括关键

技术难点的解

决与实现。 

创新

性与 

设计

亮点 

20 

阐述游戏设计中的创新点，包括玩法

的独特性和艺术风格的选择； 

分享用户反馈和游戏的迭代过程。 

游戏玩法的创

新性、关卡设计

的趣味性及美

术风格的匹配

度。 

互动

与反

馈 

10 

评委与观众可以针对游戏的创意、技

术实现和用户体验进行提问，团队进

行回答。 

团队应对评委

问题的表现和

专业性 

 

评分流程：每支队伍现场答辩/展示结束后，现场评委将根据以上项目进行

现场打分，全体队伍场答辩/展示结束后，现场赛事组工作人员将收集打分

表，去掉一个最低分以及最高分后计算平均得分，展示各参赛队伍最终得分。  
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(3) 奖项设置： 

一等奖（1 名）10000元 

二等奖（1 名）5000 元 

三等奖（1 名）3000 元 

优异奖（2 名）2000 元 

特别奖：赛道设置「B 站」、「知乎」、「微信公众号 」、X（Twitter） 

平台的最受欢迎奖每个 1000 元，统计方式以单个平台的文章阅读量或

视频浏览量为准，通过联系 MoonBit 小助手（微信号：moonbit_helper），

提交数据  

阳光普照奖【初赛表现优异的作品，初赛综合得分前 100 队】：每队 

300 元 

七、其他事项 

 

1、请各参赛团队在收到通知后，及时确认参赛信息，并通过邮件或告知

MoonBit 小助手是否到现场参赛。若无法到现场参赛将视为放弃本次比赛。 

 

注意：编程语言设计与实现赛道中【优异奖】、游戏开发赛道中【特别欢迎

奖】、【阳光普照奖】不参与现场答辩，获奖选手将由赛事组委会通知颁发

对应奖项。 

 

2、设备准备：参赛队员需自行携带电脑参赛。为了确保比赛和答辩环节的

顺利进行，建议各参赛队伍准备 U 盘等必要设备，以避免因个人设备与场地
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设施不兼容而影响比赛。建议参赛队伍将所有重要的代码、文档和演示材料

等重要信息进行备份处理。 

 

3、选手形象照收集：参与决赛的每位选手需提供一张个人头像/半身照。

请确保照片细节清晰；背景建议为单一色调如白色或浅灰色；着装以纯

色；提交的照片应为 JPG 或 PNG 格式；发送至 MoonBit 小助手微信号

（moonbit_helper）或官方赛事邮箱（jichuruanjian@idea.edu.cn)。提交截至

时间为 11 月 19日中午 12点。 

 

4、队伍差旅报销：为了确保参赛选手的顺利出行，赛事组为入围队伍所有

成员提供大赛期间一晚的住宿费用以及往返飞机（经济舱）或高铁（二等座）

的交通费用。请每位选手认真阅读问卷规则、填写以下问卷并申请加入决赛

信息收集与通知群，赛事组将以微信群的方式进行确定和后续队伍管理、赛

事通知；填写过程中如有疑问可联系进行咨询。 

 

 

 

问卷填写截止时间为 

11 月 19日下午 18：00 

 

进群请实名并备注队伍名称 
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5、决赛当日餐饮安排：参赛者自行准备决赛当日的三餐。决赛现场提供茶

歇和饮用水，以供参赛者在中场休息时享用。 

 

6、天气关注：请密切关注近期的天气变化，并建议携带雨具、防晒用品及常

用药品，以应对可能的天气状况与身体状况。 

 

7、联系信息：如在准备过程中遇到任何疑问或需要帮助，欢迎随时联系

MoonBit 小助手，电话：13923429458（微信同号）。 

 

 

我们诚挚地邀请您携团队/亲友同学参加本次 2024 MGPIC 决赛，并期待您

在决赛中取得优异成绩！ 

 

2024 MoonBit 全球编程创新挑战赛组委会   

二〇二四年十一月十八日 

 

 


